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Zapraszamy wszystkich chetnych Rodzicéw, Nauczycieli i Wychowawcéw, aby
razem z dzie¢mi rozpoczeli wspélne odkrywanie malowniczych miejsc Gminy
Zabierzéw, poprzez aktywne uczestnictwo w grze terenowej pod hastem ,,EKO-
Odkrywca Podkrakowskich Skarbow”.

Celem gry jest wzrost Swiadomosci ekologicznej i zmiana postaw wsréd jej uczestnikdw
na bardziej odpowiedzialne i przyjazne dla Srodowiska naturalnego. Materiat, ktéry
Panstwo otrzymujecie to gotowe scenariusze na wycieczki do miejsc potozonych
catkiem niedaleko Waszego domu, szkoty, czy Swietlicy.

Pamietajcie! Praca metoda gamifikacji w potgczeniu z wypetnianiem misji, wyzwaniami
i odkrywaniem skarbéw, to doskonaly sposob na nauke poprzez zabawe. Taki sposob
poznawania Swiata zdecydowanie zwieksza zaangazowanie dzieci w procesie uczenia
sie. W trakcie realizacji poszczegoélnych zadan nie tylko wzmacnia sie ciekawos$¢, budzi
odwaga w podejmowaniu decyzji, SmiatoS¢ w dziataniu, ale przede wszystkim zwieksza
sie poczucie wartosci i satysfakcji z wykonania powierzonych zadan.

Jak rozpoczaé zabawe?
Pobieramy i drukujemy komplet materiatdw do gry (EKO-ksigzeczke oraz 4 QUESTY)
zZ biblioteki szkolnej, ze strony gminy lub skanujemy kod QR.

# Jeden komplet na catg grupe lub kilka kompletéw dla kazdego E E
uczestnika.

Jak sie przygotowaé¢ do odkrywania Podkrakowskich Skarbéw? E
Zanim ruszymy w teren, czytamy uwaznie opis kazdego QUESTU. Sa w nim informacje
0 miejscu, tematyce oraz orientacyjnym czasie przebycia trasy QUESTU. Wybieramy
misje (mozna w réznej kolejnosci). Zapoznajemy ucznidw z wybrang misjg i EKO-
wyzwaniem opisanym w ksigzeczce EKO-Odkrywcy.

ﬂ Sugerujemy dojazd na miejsce srodkami komunikacji publicznej lub rowerami — w korcu
mamy by¢ EKO.
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Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich. Europa inwestujaca w obszary wiejskie.

Instytucja Zarzadzajaca PROW 2014-2020 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi. Materiat opracowany przez Fundacje Edukacji i Kreatywnego Rozwoju FunEdu, jest wspotfinansowany ze srodkow
Unii Europejskiej w ramach dziatania " Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER " Programu Rozwoju Obszarow Wiejskich na lata 2014 -2020.



Jak przeby¢ QUEST w terenie?

Udajemy sie na miejsce startu wskazane w opisie QUESTU. Czytamy uwaznie rymowane
wskazowki i rozwigzujemy zagadki. Hasto utozone z otrzymanych liter pozwoli dotrze¢ do
skarbu — EKO-pieczeci.

Proponujemy zakonczenie kazdej misji (QUESTU) piknikiem Ilub innym
wydarzeniem w miejscu przebytej trasy QUESTU.

Nasze propozycje:

Zabierz6éw - przerwa na lody na Rynku w Zabierzowie, piknik/ ognisko w kamieniotomie
potgczone z grami i zabawami na plazy, lekcja obywatelska w Urzedzie Gminy.

Rudawa - wizyta w bibliotece, wspdlne czytanie wybranych fragmentéw powiesci pt. ,\W
pustyni i w puszczy” na Rynku w Rudawie, lekcja w plenerze klasowy - pocztéwka z
Rudawy 1914 roku od dziewiecioletniego Stasia Tarkowskiego do Henryka Sienkiewicza.

Dolina Aleksandrowicka - piknik/ ognisko potagczone z grami i zabawami przy jednym ze
stawéw lub w Jurajskim Raju, klasowy konkursu fotograficzny ,Dolinka Aleksandrowicka
w obiektywie naszej klasy”.

Dolina Bedkowska - piknik/ ognisko potgczone z grami i zabawami, klasowy konkurs
plastyczny — ,Pejzaz w plenerze”.

Jak zdobyé EKO-moce?
Przepisujemy tekst pieczeci do EKO-ksigzeczki i wykonujemy EKO-zadanie. Sugerujemy
klasowg dyskusje po wykonaniu kazdego EKO-wyzwania

Dbamy o skarby QUESTOW!!!

Staramy sie, by nikt nas nie widziat, kiedy znajdujemy skarb. Odktadamy szkatutke z
pieczatka przed odejSciem na miejsce. Nie publikujemy zdje¢ miejsca ukrycia szkatuiki,
aby nie psuc¢ innym zabawy.

Co zrobié, gdy nie ma skarbu?

Opiekun QUESTOW stara sig, by skarby byly zawsze dostepne. Jednak czasem moze
sie zdarzy¢, ze kto$ je zniszczy lub przywtaszczy je sobie. Jezeli tak sie stanie,
informujemy o tym opiekuna QUESTOW.

Zyczymy udanej zabawy!

OPIEKUN QUESTOW




